Scenariusz zajecia z wykorzystaniem klockéw Lego Education

Grupa: 3-4 latki Kangurki
Data: 03.06.2022
Prowadzaca: M.Kobus

Temat: W krainie dzieciecych marzen — kreatywne dziatania z wykorzystaniem klockow
Lego Education  (I-6,7; 1I-1,4,6; 111-1,5,8,9; IV- 1,2,3,5,11,)

Forma: indywidualna, grupowa i zespotowa

Metody: stowna - rozmowa, opowiadanie, objasnienia i instrukcje,
czynna — samodzielnych doswiadczen, zadan stawianych dziecku,
ogladowa — obserwacja i pokaz,

Cele ogdlne:
e rozwijanie $wiadomosci przezywania réznorodnych emociji,
e doskonalenie kompetencji spotecznych - praca grupowa w matych zespotach,
e rozwijanie umiejetnosci dziatania w réznych sytuacjach,
e rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci podczas dziatania,

Cele szczegotowe:
e doskonali umiejetnos¢ prawidtowego formutowania i argumentowania wypowiedzi,
e dostrzega znaczenie uniwersalnych wartosci i potrzeb dotyczacych kazdego
cztowieka,
e rozumie, ze potrzeby materialne nie sg najwazniejsze,
wie, ze nie nalezy sie przechwalaé lub dokuczac¢ innym dzieciom, ktére wychowujg
sie w gorszych warunkach,
whnioskuje na podstawie dostarczonych elementow,
zauwazy i nazwie marzenia Grzesia,
rozwinie wyobraznie i kreatywno$¢ podczas konstruowania z klockow lego,
wykona budowle w zespotach na okreslony temat,

Pomoce dydaktyczne: laptop z dostepem do Internetu, rzutnik, gtosnik, obrazki
przedstawiajgce
marzenia Grzesia, postacie pai Krysia i Grzes wykonane z klockéw
lego (zbuduj emocje), naklejki do przyklejenia dla dzieci w 4
kolorach.

Przebieg zajecia
1. Wprowadzenie do tematu zajecia — oméwienie dzieciecych marzen z
wykorzystaniem ilustracji wykonanych w ranku — dziecko opowie o swoich marzenia
narysowanych na kartce i umieszczonych w galerii ,Dzieciece marzenia”.

2. Marzenia Grzesia — opowiadanie nauczycielki.

Chciatam Wam dzisiaj opowiedzie¢ o mitej i sympatycznej pani Krysi. Pewnego
dnia kiedy Pani Krysia wychodzita na spacer ze swoim pieskiem spostrzegta
chtopca siedzgcego na tawce. Podeszia blizej, przyjrzata mu sie uwaznie i
stwierdzita, ze go nigdy wczesnigj tu nie widziata. Zapytata wiec chtopca jak ma na
imie i dlaczego jest smutny. Chtopiec powiedziat, ze ma na imie Grze$ i mieszka tu
dopiero od kilku dni, a jest smutny bo burza zniszczyta jego dom i na dodatek nie




zna tu nikogo. Pani Krysia zaproponowata chtopcu, aby razem usiedli na tawce
marzen i porozmawiali sobie o nich. Grzes usiadt wygodnie, zamknat oczy i zaczat
marzy¢. Marzyt o nowym domu, o fajnych kolegach i kolezankach, o wtasnym
zwierzatku i 0 magicznych pojazdach. Pani Krysia z uwagg wystuchata opowiesci
chtopca i powiedziata mu, ze marzenia spetniajg sie jesli naprawde tego bardzo
pragniemy. A na razie jezeli mamusia Ci pozwoli mozesz opiekowac sie i wychodzi¢
na spacer z moim pieskiem.

3. Rozmowa na temat wystuchanego opowiadania
- jak miat na imie chtopiec?
- dlaczego byt smutny?
- jakie miat marzenia?
- CZy jego marzenia mogg sie spetnic?, itp.

4. Zabawa ilustracyjna ze Spiewem do piosenki ,Mam marzenia”
https://www.youtube.com/watch?v=uMRRK73w8M8

5. Podziat dzieci na 4 zespoty wedtug koloru otrzymanej naklejki.

6. W zespotach wspolny wybér Grzesiowego marzenia do spetnienia oraz wybranie
odpowiedniego obrazka przedstawiajgcego dane marzenie:
- dom,
- przyjaciot,
- zwierzeta,
- pojazdy.

7. Realizacja zadania.
Dzieci wybierajg odpowiedni do swoich zadan pojemniki z klockami a nastepnie
wykonujg budowle bedgce marzeniami Grzesia,
- zbuduj emocje — do wykonania przyjaciot
- moj swiat XL (2 pojemniki) — 1- nowy dom, 2- r6znego rodzaju pojazdy,
- zestaw kreatywny — zwierzeta.
Po skonczonej pracy dzieci omowig swoje budowle i umieszczg je na wystawie.

8. Czynnosci porzadkowe — dzieci posprzatajg i odtozg pojemniki z pozostatymi
klockami na miejsce.

9. Podsumowanie i zakonczenie zajecia — swobodne wypowiedzi dzieci ha temat
dzisiejszych dziatan.

10. Ogladanie wykonanych wystawy dzieciecych dziatan konstrukcyjnych na temat
,Dzieciece marzenia” w poszczegolnych grupach wiekowych.



https://www.youtube.com/watch?v=uMRRK73w8M8

